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Задачи: 
· закреплять знания о профессии швеи, портнихи, закройщика, художника – модельера.
· развивать связную речь, диалогическое взаимодействие, между детьми; 
· расширять и активизировать словарь (профессия, ателье, швея, портниха, закройщик, художник – модельер, швейная машинка, нитки, ножницы…);
· воспитывать уважение к труду работников ателье;
· развивать у детей интерес к сюжетно-ролевым играм, помочь создать игровую обстановку;
· формировать умение детей делиться на подгруппы в соответствии с сюжетом и по окончании заданного игрового действия снова объединяться в единый коллектив;
· воспитывать дружеские взаимоотношения в детском коллективе. 
Планируемые результаты: активное использование детьми предметов заместителей; умение организовать игровое пространство, формирование дружеских взаимоотношений в детском коллектив. 
Форма деятельности: совместная деятельность взрослых и детей.
Методы и приемы: игровые действия, обсуждение хода и результатов игры, совместная игра с детьми.
Игровые действия: выбор фасона одежды, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их отделка, глажение, швея сдает готовую продукцию на склад, оплата заказа, получение заказа. 
Художники-модельеры создают фасоны одежды.
Предварительная работа:
Беседы. «Какая бывает одежды. Виды» «История, рассказанная пуговкой». «Откуда берутся нитки». «Как заботиться о своей одежде». «Что из какой ткани можно сшить?» 
НОД. Видео-презентации: «История одежды», «Путешествие в ателье»; 
рассматривание иллюстраций в журналах по теме «Ателье» и «Как шьют одежду».
Чтение худ. лит-ры К. Ушинский «Как рубашка в поле выросла», Викторов «Я для мамы платье шила», И. Гринберг «Олин фартук», Ш. Перро «Золушка».
Дид.игры. «Кому что нужно», «Подбери ткань к одежде», «Назови детали одежды».
Изодеятельность «Придумай фасон платья», «Нарисуй красивый узор», «Расписные ткани» «Платье для мамы»
Экспериментальная деятельность «Свойства ткани» 
Игры: «Мы – модельеры», «Ателье»
Экскурсия в музей «Мир русской деревни»
Работа с родителями. Посещение «Ателье», «Магазина Ткани»

Предметно-развивающая среда. Оборудование:
 -Швейные инструменты (нитки, сантиметровая лента, линейка портного, наперсток, ножницы, мелки)
- Журналы мод
- Бланки заказов
- Гладильная доска
- Швейные машинки
- Манекены для платьев
- Витрина с образцами тканей.
- Образцы лент, замков, тесьмы, кружев, пуговиц
- Лекало и выкройки из ткани.
- Кассовый аппарат
- Блокнот, журнал учета, бланки
- Карандаши
 -Фартуки 
- Кукольная одежда различной принадлежности (мужская, женская)
- Утюги.
- Вешалки
-Макеты бумажных кукол и их одежды 
- Телефоны
- Куклы

Ход сюжетно – ролевой игры:
Дети под ритмичную музыку, модно одетые, входят в группу.
- Доброе утро, ребята. Какие вы сегодня нарядные, стильные, красивые, модные.
- А знаете почему? (Ответы детей)
- Потому что сегодня в нашей группе открывается большой ДОМ МОДЫ! 
- Скажите, что такое мода? (Ответы детей)
- Мода – это одежда, обувь, которую носят большинство людей в настоящее время)
 - Мода – это образцы предметов, одежды, причесок, отвечающие вкусам большинства людей; 
   - Мода бывает разная: на одежду, обувь, макияж, книги, прически, интерьер. 
                                    Мода всегда рядом с нами шагает,
Где-то серьезная, где-то смешная
   Мода в делах и поступках, но- прежде-
Главная мода- люди в одежде!

 - И так сейчас состоится торжественно открытие Дома Моды!
Звучит торжественная музыка. 
Воспитатели перерезают красную ленту.
Аплодисменты.

Дети читаю стихи:
Мы дом Моды открываем!
Всех вас в гости приглашаем!
Здесь вы стильные наряды
сможете приобрести
И найдёте всё, что надо,
Чтоб с весною расцвести!

Ткани в клетку и в горошек
всех расцветок в ателье.
Модельер у нас хороший,
и портной шьёт всей семье!

Здесь легко осуществите
вы заветные мечты!
Приходите, приходите
в Моды мир и красоты!

- Дорогие ребята, в нашем Доме Моды будет работать: 
· ателье, в котором можно сделать заказ на пошив любой одежды; 
· пошивочный цех, где можно произвести ремонт одежды и пошив;
· магазин Ткани, где можно приобрести ткани любой расцветки и разного вида;
· отдел по разработке фасонов одежды, в котором будут работать и творить  наши лучшие художники-модельеры;
· а также маленькое кафе, где можно отдохнуть, выпить чашечку кофе, посмотреть телевизор, полистать журналы мод.

- Ребята, а как вы думаете люди каких профессий могут работать в Доме Моды? (Ответы детей - швея, портной, гладильщик, закройщик, художник - модельер, дизайнер одежды, администратор, менеджер, официант, директор)

- Давайте распределим роли. 
- Я буду генеральным директором нашего Дома Моды. 
- В мои обязанности входит управление всем Домом Моды. А также подписание важных документов и договоров.
- Анастасия Дмитриевна займёт должность администратора. Она будет следить за порядком и работой всех сотрудников коллектива, и за тем, чтобы все наши посетители были довольны.

  Далее распределяются роли между детьми.
  Роли в игре: 
1. приемщицы - 2 
2. закройщицы - 2
3. швеи - 2 
4. гладильщица -2 
5. художники - модельеры – 5-6 
6. фотограф - 1 
7. продавец - 1
8. секретарь – 
9. заказчики – 4-5 
10. официанты – 1-2

  - Занимаем места. Приступаем к работе!
- Добро пожаловать в наш Дом Моды!
- Всем прекрасного и плодотворного рабочего дня! 

- Проходите, пожалуйста, наши приёмщицы примут ваши заказы!
(Входят посетители.)
- А пока остальным ожидающим посетителям мы предлагаем уютно расположится возле журнального столика просматривая новинки сезона в журналах мод и отведав чай или кофе.
(Воспитанники, сделавшие заказ проходят к модельерам, которые предлагают выбрать эскиз того или иного изделия, на выбор заказчика, подбирают ткань, затем проходят к закройщикам снимать мерки. Закройщики, раскроив на ткани по лекалу детали одежды относят швее, а затем и гладильщику.)
- Уважаемые клиенты, пока ваш заказ выполняется, мы предлагаем вам посетить наш показ готовых изделий. (Секретарь показывает клиентам эскизы одежды последней моды.)
             Предложить детям самим продолжить игру, при желании меняться местами.
Действия воспитанников в игре:
заказчики – заказывают одежду; 
секретарь —отвечает на телефонные звонки, встречает посетителей; 
приемщица - принимает заказы, выписывает квитанции, оформляет документы на заказ
закройщица – снимает мерку с заказчика, делает выкройку из ткани;
швеи – сшивают детали одежды, ремонтируют;
гладильщица - гладит одежду на гладильной доске при помощи утюга.
механик по ремонту швейных машин – ремонтирует швейные машины 
художники -модельеры – создают фасон одежды, т. е. предлагают заказчикам эскиз, как будет выглядеть готовое изделие учитывая пожелания клиента;
фотограф – фотографирует новые фасоны одежды, модели; 
продавец – продаёт в магазине ткань, аксессуары;
кассир – принимает деньги, пробивает чеки;
администратор – следит за работой всех работников; 
официант – обслуживает посетителей кафе.




В заключении.
И вам всем желаем мы
Быть красивыми, опрятными,
Жизнерадостными быть
И с улыбкою дружить
Ведь улыбка всем подходит
И из моды не выходит.
___________________________________________________________________

РЕКЛАМА
в нашем Доме мод можно:
· заказать индивидуальный пошив любой одежды;
· купить готовые коллекции одежды;
· произвести профессиональный ремонт одежды;
· перекроить костюм;
· получить консультацию дизайнеров;


1. Цех раскроя ткани. 
2. Пошивочный цех. 
3. Гладильный цех. 
4. Цех выдачи готового изделия.
5. Дизайнерский отдел.
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